UDAnN. 1
Titolo “Rami di uno stesso albero
Periodo ottobre/gennaio
Disciplina

STORIA

Competenze chiave europee
O 1 COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA O LINGUA DI ISTRUZIONE
O 6 COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
O 8 CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze

L’alunno:

= riconosce le tracce storiche presenti nel territorio ed identifica beni e risorse del patrimonio culturale.

= Siavvale della linea del tempo per presentare informazioni e conoscenze e le riferisce a periodi individuando successioni, contemporaneita,
durate.

= Conosce le caratteristiche e le funzioni delle carte geostoriche.

= Mette in relazione le caratteristiche dell’ambiente con 1 modi di vivere dei primi uomini.

= Rileva, in testi di contenuto storico, le caratteristiche di fatti e di processi, gli aspetti del modo di vivere di un gruppo umano.

Obiettivi di Apprendimento

= Conoscere le finalita e le caratteristiche del museo.

= Conoscere le principali tappe della storia della Terra e dell’evoluzione degli esseri viventi.
= Mettere in relazione gli esseri viventi con I’era corrispondente.

= Conoscere le fasi principali del processo di ominazione.

= Individuare sulle carte la distribuzione dei gruppi umani nel mondo.

= Conoscere gli aspetti che caratterizzano i gruppi umani del Paleolitico.




Obiettivi di apprendimento specifici
= Conoscere gli eventi principali della Preistoria
= Conoscere gli aspetti principali del Paleolitico
= Interpretare fatti, eventi, cambiamenti avvenuti nel corso di epoche remote

Contenuti

= Le tappe della storia della Terra prima della comparsa dell’'uomo.

= L’evoluzione dell’uomo.

= | mutamenti ambientali.

= Le carte geostoriche.

= Cronologie, distribuzione, tecniche di sopravvivenza dell’'uomo nel Paleolitico.

Attivita

= Conversazioni per far emergere le conoscenze sul luogo “Museo”.

= (Osservazione di immagini per scoprire i fossili e rilevare I’evoluzione degli abitanti della Terra.

= Lettura di schemi, tabelle, per individuare le principali tappe evolutive dell’uomo.

= Uso dei testi, mappe e schemi per I’individuazione e la raccolta di informazioni e ricostruzione del periodo.

®  Giochi di simulazione per comprendere il contesto di vita di gruppi umani nomadi del Paleolitico.

Strategie metodologico — didattiche
o Peer tutoring
Cooperative learning
o Problem solving

o

Sussidi e mediatori didattici.

Libri di testo e di supporto, schede operative, materiale informative di vario tipo.




Raccordi con altre discipline

Italiano, Tecnologia, geografia, scienze, cittadinanza, arte.

Competenze da verificare al termine della UDA
L’alunno sa

= Denominare le caratteristiche delle ere geologiche.

= Disporre in ordine cronologico le fasi della storia della Terra.

Mettere in relazione eventi e fenomeni con i mutamenti ambientali.

Mettere in relazione le modalita di vita dell’uomo del Paleolitico con il territorio

Macro UDA n. 2
Titolo unita didattica
“A vele spiegate verso il mare aperto”.

Periodo di svolgimento
febbraio /maggio

Disciplina
Storia

Competenze chiave europee
o Competenza alfabetica funzionale

o Competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare.
o Competenza in materia di cittadinanza.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze

L’alunno




» Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa che hanno caratterizzato la storia dell’umanita nel Paleolitico.

= Riferisce i fatti studiati in forma di racconto storiografico.

= Mette in relazione le caratteristiche dell’ambiente con i modi di vivere dei primi gruppi umani.

= Raccoglie le informazioni e le conoscenze utilizzando temi e categorie spazio-temporali.

= Siavvale della linea del tempo per presentare informazioni e conoscenze e le riferisce a periodi individuando
successioni, contemporaneita, durate.

Obiettivi di Apprendimento

= Rappresentare le conoscenze sul Paleolitico e sul Neolitico in un quadro di sintesi.

= Conoscere gli aspetti caratterizzanti le civilta dei gruppi umani del Neolitico.

= Comprendere gli effetti sui modi di vivere dei gruppi umani dovuti allo sviluppo dell’agricoltura e dell’allevamento.
= QOrganizzare informazioni e riutilizzarle a livello orale e scritto.

Obiettivi specifici

= Esporre le proprie conoscenze storiche sul Paleolitico e sul Neolitico in modo semplice e coerente.
= Ricavare informazioni da fonti primarie sulla vita del Neolitico.
= Confrontare due diversi periodi della Preistoria per rilevare le peculiarita di ognuno.

Contenuti

= |l Paleolitico: le caratteristiche dei gruppi umani.

= [l Neolitico: la rivoluzione agricola e I’allevamento.
» La vita dell’uomo nel Neolitico.

= La linea del tempo della preistoria.




Attivita

Visione di video ed osservazione di immagini da cui trarre informazioni per realizzare il quadro di sintesi del Paleolitico.
Scrittura di semplici testi espositivi.

Lettura ed analisi di fonti. Simulazione e realizzazione di scenari per delineare contesti di vita dei primi agricoltori.
Realizzazione di schemi di sintesi. Analisi di un sito archeologico allo scopo di ricavare informazioni da oggetti ed immagini.
Lettura di immagini e ricostruzioni utili a distinguere il Paleolitico ed il Neolitico. Lettura di linee del tempo per analizzare e

confrontare i diversi periodi della Preistoria.

Strategie metodologico — didattiche
o Peer tutoring
o Cooperative learning
o Problem solving

Sussidi e mediatori didattici

Libri di testo; quaderni operativi; strumenti multimediali ed audiovisivi; materiale informativo di vario tipo.

Raccordi con altre discipline

Italiano, tecnologia, scienze, arte, cittadinanza.

Competenze da verificare al termine della UDA
L’alunno sa:
» Organizzare le informazioni in quadri di sintesi.
= Comprendere i rapporti causa-effetto alla base dei mutamenti storici.
= Ricavare informazioni sulla vita del Neolitico da fonti storiche diverse.
= Riconoscere e distinguere le caratteristiche del Paleolitico e del Neolitico.
» Ricavare informazioni dalla linea del tempo.







